03FYZ - Tecniche di programmazione

Simulazione d’esame del 08/06/2016

Si consideri il database “formulal”, contenente informazioni su tutte le gare, i costruttori, i piloti ed i circuiti di
Formula 1, estratto dai dati pubblicati sul sito http://ergast.com/mrd/

Il database & strutturato secondo il diagramma ER della pagina seguente.

Si intende costruire un’applicazione JavaFX che permetta di interrogare tale base dati, e calcolare informazioni a

proposito delle gare disputate.
L'applicazione dovra svolgere le seguenti funzioni:

1.

Formula 1 (simulazione d'esame 08/06/2016)

Anno Circuito
Permettere all’utente di selezionare un UL i i v || Info Gara
. . . Pilata
I’anno di una stagione (tabella seasons) in
Pilota... - Fanta-Gara

cui si sia disputato un campionato. Dopo

aver selezionato I'anno, I'utente puod

selezionare uno dei circuiti (tabella circuits)

nei quali si sono disputate delle gare

(races) nell’anno indicato. La tendina

contenente I'elenco dei circuiti deve essere

aggiornata automaticamente?

ogniqualvolta cambi I'anno selezionato.

Alla pressione del tasto “Info Gara”, I'applicazione dovra visualizzare le informazioni associati a tale gara
(races) e I'elenco dei piloti (drivers) che vi hanno partecipato.

Permettere all’'utente di selezionare, dall’apposita tendina (aggiornata in seguito alla pressione di “Info
Gara”), uno dei piloti partecipanti, e simulare una Fanta-gara di Formula 1 di tale pilota, che gareggi contro il
sé stesso degli altri anni nel circuito selezionato. In altre parole, si simuli la presenza di tanti corridori, tutti
corrispondenti allo stesso pilota, ciascuno dei quali corra con i tempi di giro (laptimes) che quel pilota ha
ottenuto in ciascuno degli anni nei quali ha corso in tale circuito. Si dovra simulare la sequenza di eventi di
“passaggio dal via”, ed a ciascun passaggio si dovra schedulare I'evento relativo al prossimo passaggio,
tenendo conto del tempo di giro registrato dal pilota. In questa fanta-gara, qualora un pilota venga doppiato
(ossia sia 2 giri indietro rispetto al primo), deve essere eliminato. Ad ogni giro si deve anche tenere traccia
dell’ordine dei piloti in gara, ed assegnare un fanta-punto ogni volta che un pilota compie un sorpasso (cioe
al giro successivo si trova ad una posizione migliore del giro precedente). Al termine della simulazione, si
stampi la classifica dei fanta-punti ottenuti dai piloti (esclusi gli eliminati).

Nella realizzazione del codice, si lavori a partire dalle classi (Bean e DAO, FXML) ed il database contenuti nel progetto

scaricabile. E ovviamente permesso aggiungere o modificare classi e metodi.

Tutti i possibili errori di immissione, validazione dati, accesso al database, ed algoritmici devono essere gestiti, non

sono ammesse eccezioni generate dal programma.

! Occorre definire un Changelistener sulla ValueProperty della ComboBox.


http://ergast.com/mrd/

j races
raceld INT{11)
< year INT{11)
“round INT(11)
@ dircuitld INT{11)

“name VARCHAR(255)

- date DATE
#time TIME

> url W ARCHARY{ 255)

_| seasons

year IMNT(11)

< url VARCHAR(255)

| status
statusId INT(11)

v

v

 status VARCHAR(255)

1
™
j—

_] dircuits v
f_ circuitld IMT{11)
! - circuitRef VARCHAR (255)
i “ name V ARCHAR(255)
/ > location VARCHAR{255)
i 2 country VARCHAR(255)
| 7 lat FLOAT
! #Ing FLOAT

| > alt INT(11)
% url V ARCHAR{255)
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] pitstops
! raceld INT(11)

. v
¥ driverld INT(11)

stop INT(11)
lap INT{11)
< time TIME
> duration VARCHAR(255)
smilliseconds INT{11)

_| driverstandings ¥
driverstandingsId INT({11)

@raceld INT(11)

@ driverId IMT{11)

j laptimes v

¥ raceld INT(11)

¥ driverId INT(11)
lap INT{11)

 position INT{11)

> time VARCHAR(255)

smilliseconds INT{11)

< points FLOAT
- position INT{11)
" | drivers v
2 positionText YARCHAR (255) -
I — driverld INT{11)
1 \\\ 2 wins INT{11) - a . 259
\ ~ editn v - 7 + driverRef VARCHAR{255
!l \\\ o~ j S— =7 / 2 num ber INT{11)
| Ny S qualifyld INT{11) - //
Ay -~ - |
| \ \\ e @ raceld INT{11) . e // code YARCHAR(3)
1|| \\ \\  driverld INT(11) — J/ # forename: VARCHAR(255)
| \\ \\ @ constructorld INT(11) = , “ surname VARCHAR(255)
\ &
!| N \\ 2 num ber INT {11} ~ N // dob DATE
\ S
ll v > position INT(11) \\ // nationality VARCHAR(255)
A +
| \\ A > gl VARCHAR(255) Y N // url VARCHAR(255)
\
.L \\ N > g2 VARCHAR(255) AN //
| \\ \\ > g3 VARCHAR(255) N
| Ay I
\ A ’ N
: A 5 s AN
| \ A / N
A N\ yd ~
ll \ \ p N
Y A
I \ N e N
I \ N / N
| \ N ’ ~
| \ N / ~
| \ \\ e N
| \\ N // \\ 1 j constructors L
| N constructorId INT{11)
v £ -
I ] results v N / \\ Pt Jl-fJ  constructorRef V ARCHAR{255)
l| resultid INT(11) \}// A =" 1 | ¥ name vARCHAR(255)
s A - I
— / S
b % racerd INT(11) . // \\ \\’ - [ nationality VARCHAR(255)
@ driverId INT(11) et \\_H =T (I [f 2 url W ARCHAR{255)
oo - - \
@ constructorld INT{11) p—— \\ \\ m tructorresults 7 ;r rj
¥ num ber INT(11) \\ \\ constructorResultsId INT({11) ! ‘I
_— . /
> gnid INT(11) \ @ raceld INT(11) |
" s o
> position INT(11) \ % constructorTd INT(11) :
» positionText VARCH AR(255) \\ > points FLOAT |
2 positionOrder INT{11) \\  status VARCHAR(255) fj
+ points ALOAT \ |
Slaps INT(11) N ]
> time YARCHAR(255) Y _] constructorstandings ¥ |
> milliseconds INT{11) \\m constructorStandingsId INT{11) [ﬂ
> fastestzp INT(11) Yot @ raceld INT(11) J
> rank INT(11) @ constructorld INT(11) —
> fastest.apTime VARCHAR(255) + points ALOAT
> fastestzpSpeed VARCHAR{255) # position INT(11)
@ statusId INT{11) 7 positionText VARCHAR(255)

2 wing INT(11)




