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https://www.flickr.com/photos/ambs/2993482908
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Esercizio 1
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Esercizio 1 – il flowchart
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Esercizio 1 – collaudare le diramazioni

Caso con 3 numeri crescenti:

num1 = 5 
num2 = 8 
num3 = 12

IF

ELIF
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Esercizio 1 – collaudare le diramazioni

Caso con 3 numeri decrescenti:

num1 = 20 
num2 = 14
num3 = 2
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Esercizio 1 – collaudare le diramazioni

Caso con 3 numeri in nessun ordine:

num1 = 30 
num2 = 25
num3 = 45
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Esercizio 1 – il codice Python

IF

ELIF

ELSE



Esercizio 2
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Esercizio 2 – il flowchart
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NB:



Esercizio 2 – il codice Python
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NB:
- Uso di .upper()
- Gestione dell’input 

dell’utente



Esercizio 3
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Esercizio 3 – documentazione, metodi utili
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https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html?highlight=islower



Esercizio 3 – caratteri Unicode
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Esercizio 3 – il codice Python
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NB:
- Nel confronto fra caratteri sono 
comparati i loro valori ordinali 
(Unicode)



Esercizio 4
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Esercizio 4 – flowchart
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Esercizio 4 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES 17

NB:
- Conversione in intero dell’input 

dell’utente
- Uso degli AND al posto degli OR 

dello pseudocodice, è equivalente
- Formattazione del print() finale



Esercizio 5
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Esercizio 5 – flowchart
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Esercizio 5 – il codice Python
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Esercizio 6
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Esercizio 6 – il codice Python
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NB:
- Importanza uso dell’elif. Cosa 

succederebbe usando degli if?



Esercizio 7
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Esercizio 7 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES 24



Esercizio 8
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Esercizio 8 – il codice Python
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Esercizio 9
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Esercizio 9 – il codice Python
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