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Esercizio 1 – l’impostazione del codice Python
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Definirla come costante, non 
è necessario chiedere 
all’utente. Concentratevi 
sullo sviluppo delle funzioni!

Nel main si collaudano le 
funzioni create.

Invocazione del main()

# definizione lista iniziale 
NUMBERS = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

# main
def main():

# collaudo delle funzioni
data = NUMBERS

# invoca la prima funzione da collaudare
funz1(data)
print(‘…’)

# funzioni
def funz1():

…

def funz2():
…

# invocazione del main
main()

Parte principale 
dell’esercizio: definizione 
delle funzioni!



4

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



5

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



6

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



7

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



8

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



9

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



10

Esercizio 1 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



11

Esercizio 2

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



12

Esercizio 2 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



13

Esercizio 2 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



14

Esercizio 2 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



15

Esercizio 3

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



16

Esercizio 3 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



17

Esercizio 4

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



18

Esercizio 4 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



19

Esercizio 5

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



20

Esercizio 5 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



21

Esercizio 6

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES



22

Esercizio 6 – il codice Python

INFORMATICA / COMPUTER SCIENCES


